
V§ģen² rodiļe a mil® dŊti 

z modr® tŚ²dy,  

 

vġechny V§s moc zdrav²me. VŊŚ²me, ģe jste zdrav². 

Vzhledem k tomu, ģe se teŅ nŊjakou dobu nebudeme 

potk§vat osobnŊ, zas²l§me V§m distanļn² vĨuku na tĨden od 1.3. ï 5.3.  

T®ma tohoto tĨdne je ĂZ poh§dky do poh§dkyñ. 

Pracovn² listy jsou pro pŚedġkol§ky povinn®. Vypracovan® n§m je pŚed§te po n§vratu do MĠ.  

V pŚ²padŊ dotazŢ napiġte na e-mail skolkabarevna@seznam.cz, moc r§dy V§m pomŢģeme a 

porad²me. 

PotŊġ² n§s, kdyģ n§m zaġlete fotky z Vaġeho dom§c²ho tvoŚen². 

 

MŊjte se kr§snŊ! J 

Vaġe pan² uļitelky Lenka a Kamila 

 

Z poh§dky do poh§dky 

Nov® poznatky, rozv²jen² pozn§n² 

- Dodrģov§n² pravidel konverzace (Śeļov§ k§zeŔ ï dok§zat naslouchat druhĨm, vyļkat, 

aģ druhĨ dokonļ² myġlenku, sledovat Śeļn²ka i obsah, dok§zat zformulovat ot§zkué)  

- Kdo ti doma ļte poh§dky, jak se jmenuj²? 

- Jakou m§ġ r§d poh§dku, poh§dkovou postavu?  

- Rozbor chov§n²/charakteru postav 

- Spr§vn§ p®ļe o kn²ģky, kam je ukl§d§me, ġetrn® zach§zen² 

- Prohl²ģen² poh§dkovĨch knih s obr§zky, rozhovory nad obr§zkyé 

- Spoleļn® ļten² poh§dek (rodiļe s dŊtmi) 

- Sledov§n² poh§dek z veļern²ļkŢ ï rozhovory o hlavn²ch postav§ch, rozliġen² dobro x 

zlo 

- H§danky ï pŚibl²ģit dŊtem poh§dkovou postavu ĂKdo to je?ñ (Karkulka, Budul²nek, 

Smol²ļek, Vļel² medv²dci, Krteļeké) 

- Dramatizace poh§dek ï zahrajte si vaġi obl²benou poh§dku (vĨroba loutek, kulis) 

 

 

 

 



B§sniļky 

Pov²d§m, pov²d§m poh§dku 

Pov²d§m, pov²d§m poh§dku, 

ģe pes pŚeskoļil hrom§dku. 

Pov²d§m, pov²d§m druhou, 

ģe teļe voda struhou. 

 

Pov²d§m, pov²d§m tŚet²,  

ģe na peci spaly dŊti, 

a kdyģ se hezky vyspaly, 

kraj²c chleba dostaly. 

 

Princezniļka na b§le 

Princezniļka na b§le,  

poztr§cela kor§le. 

Jej² t§ta, mocnĨ kr§l, 

Honz²ka si zavolal. 

 

Honz²ku, m§ġ na m§le! 

PŚines n§m ty kor§le! 

Honz²k bŊģel za hory, 

nakopal tam brambory. 

 

Vysypal je pŚed kr§le, 

tu m§te ty kor§le! 

VŊtġ² uģ tam nemŊli, 

ty uģ snŊdli v nedŊli. 

 

 

 

 



Pern²kov§ chaloupka 

Odkud ten n§ġ holub let²? 

Let²m z lesa, mil® dŊti, 

vrkŢ, vrkŢ, vrkŢ. 

 

Cos tam vidŊl, holoubku? 

Pern²kovou chaloupku u ļern®ho smrku. 

 

VidŊls tak® MaŚenku? 

Jakpak by ne, holenku!  

VidŊl jsem ji, s Jen²kem, 

krmili se pern²kem. 

 

A kdyģ z okna na zahradu 

vystrļila baba bradu, 

neb§li se, holoubku? 

 

Kdepak! Zamkli chaloupku 

na cukrovĨ kl²ļ ï  

a uģ byli pryļ! 

 

P²sniļky 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 



Pohybov® hry a cviļen² 

Kaġp§rek    (cviļ²me podle pokynŢ v b§sniļce)  

Kaġp§rek si poskakuje,  

takhle noģky protahuje. 

Ruļkama si kĨv§, 

oļiļkama d²v§. 

TeŅ si chvilku dŚepne, (klekne, sedne, lehne) 

uģ se ani nehne. 

 

Trpasl²k ztratil ļepiļku 

- Vyberete jednoho ļlena rodiny, kterĨ bude pŚedŚ²k§vat text, n§slednŊ vyslov² barvu a 

ostatn² hr§ļi se mus² chytit pŚedmŊtu s uvedenou barvou 

 

ĂTrpasl²k ztratil ļepiļku, mŊla barvu barviļkuéñ(barva) 

 

Tancov§n² s M²ġou 

- Pod n§sleduj²c²m odkazem najdete pohybovou p²sniļku ĂTanec princezenñ 

https://www.youtube.com/watch?v=pdUa6nte6nU 

 

Ļten§Śsk§ gramotnost 

- Pouģ²vat jednoduch§ souvŊt² 

- Sledovat a zachytit hlavn² myġlenku pŚ²bŊhu, vyslechnutĨ pŚ²bŊh pŚevypr§vŊt 

samostatnŊ, vŊcnŊ spr§vnŊ, dok§zat odhadnout, jak by mohla poh§dka pokraļovat 

- SamostatnŊ vypr§vŊt poh§dku dle vlastn²ho vĨbŊru 

- Rozv²jet slovn² z§sobu, tvoŚen² vŊt, spr§vn§ vĨslovnost pŚi vypr§vŊn² a dramatizaci 

poh§dek 

- PŚeļtŊte si s dŊtmi obl²benou poh§dkovou kn²ģku, pŚ²padnŊ si vyzkouġejte doma zahr§t 

obl²benou poh§dku (vyrobte si loutky, kulisy), pro inspiraci nŊkter® pŚid§v§me J 

 

https://www.youtube.com/watch?v=pdUa6nte6nU


 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 


